Spickzettel Vektorprodukte

Skalarprodukt:
i b= (Z aié;) . (Z bie}) = |@||b| cos o .
Kartesisch: 5
i=1
Rechenregeln: L
— Kommutativgesetz: @-b=10-d .
— Bilinearitit: (ad)-b= 04(&’~ )=ad-b
~ Distributivgesetz: @- (b+ @& =a-b+ad-¢
Anwendungen:

— Orthogonalitéit: @ b=0 < alb

— Normierung: a = |a\ a

— Projektion: |bz| = |b| cosa = (a b)/a und bz = |bz| & = (@- b)d/a>
~ Winkel zwischen @ und b: cos o = (@ - b)/(ab).

— Richtungswinkel: cosa; = (@ - €;)/a

— Projektion eines Vektors auf eine Ebene: dp = @ — (€, - @)€y,
— Arbeit: W = F-§baw. W = [ F-d§

ﬁ
QL

Vektorprodukt: kartesisch:

Qg by ayb, —a.by
Axb=1|ay | x| b, | =| aby —azb,
a, b, azby — ayb,

Rechtssystem mit (@ x b) L @, (@ x b) L b und |@ x b| = |a]| |b] sin o
Rechenregeln:

- Antl—Kommutatlvgesetz axb=—b
~ Bilinearitét: (a@) x b = a(a xb)=a
— Distributivgesetz: @ x (b+&) =@ xb+ad x &

Anwendung:

— Betrag des von @ und b aufgebpannten Parallelogramms: |@ x b|

~ Normalenvektor auf der von @ und b aufgespannten Ebene: i = @ x b
— Normaleneinheitsvektor: &; = (@ x b)/|@ x b

Spatprodukt:

Gz Gy G

[@é = (@xb)-=|b. b, b,

Cx Cy Cs
Rechenregeln:
~ Vertausch zweier Vektoren bewirkt Vorzeichenwechsel: [@bd] = —[@ch]
— Zyklisches Vertauschen: [@bc] = [béa] = [cab]
Anwendungen:
— Volumen des von den drei Vektoren aufgespannten Parallelepipeds: V' = | [655] \

~ komplanare Vektoren: [@bc] = 0




